Medienbildung in der SAPH (Jahrgang 1/2): ®, Englisch

| Deutsch
Sachkunde/GeWi

@, Kunst /Musik

/,

Informieren:
9,®e Das Konzept des Internets besprechen und erklaren (Klicksafe Materialien &

https://www.commonsensemedia.org/educators/lesson/staying-safe-online-k-2

‘/ Soziales Lernen
Internetsicherheit (Video: a day in a digital citizen'’s life) @, Mathematik

Erstes gemeinsames Ausprobieren von Suchmaschinen wie Google

Eigenstandiges Surfen in kinderfreundliche Suchmaschinen und sichere Webseiten
® Umgang mit Biichern/ Verhalten in der Lese-Ecke und Biicherei thematisieren

Nachschlagen im Woérterbuch

e Produzieren

D Hauptelemente des PCs identifizieren (Brainpop Jr)
® Bedienung PC und Drucker

Tastaturfunktionen (Basis): Grof3schreibung, Enter, Loschen, Leertaste)

Erstellen und Speichern von Textdokumente

LI Auswdhlen und Formatieren von Textgrofde, Farbe und Position
® / Projekt: Trickfilme/Stopp-Motion Filme verfassen (Tablets)
® - Projekt: Mit Scratch Jr (Tablet) und Scratch (PC) selber Code schreiben
® O 1S Vorfiihrungen /Prasentation von Schuler*innen werden gefilmt und auf der Website gestellt.

Thematisieren: Datenschutz, Personlichkeitsrecht

@ Treppenhaus Ausstellung

* Prasentieren

9,® Wochenende Journal prasentieren, Geschichten vorlesen, Bilder aushiangen
. ®

® O

Projekte vorstellen

Kinderfilm Festival Besuch

* Kommunizieren
' Regeln fiir Internetsicherheit thematisieren
P =¥
® Einloggen mit Klassenpasswort, an- und abmelden im Intranet der Schule

® Kommunikationsregeln in der Schule und Familie besprechen

* Analysieren
Q9o Symbole in der Schule und Umgebung erkennen und verstehen

@ @ Unterschiede zwischen online und offline Medien thematisieren

¢ Reflektieren

@ Beschreiben von Figure/Charactere aus Geschichten, Biichern und Filme/Videos



Englisch

Deutsch
Sachkunde/GeWi
Medienbildung in Jahrgang 3 /4: &) Kunst Musk
A
¢ Informieren: @) Soziales Lernen

@ Mathematik
Recherche: Niitzung von vorausgewdahlte Webseiten und Software, suchen nach Infomat g

Bilder/Diagramme/Nachrichten (Projekte: Vulkane / Berlin)
Unterschied zwischen Fakt und Meinung kennen

Merkmale von unterschiedlichen Recherchequellen erkennen und nutzen (Google vs Sachbuch)

* Produzieren
Word Dokument bearbeiten, Grundfunktionen kennen (Mit Fonts und Textgrofden experimentieren)
(&) Unterschiedliche Textsorten produzieren
D) Tippkompetenzen iiben mit Tux Typing
C X ) &) Hour of Code (Dezember): Mit Scratch / Calliope selber Code schreiben

* Prasentieren
Wochenende Journal prasentieren, Geschichten vorlesen, Bilder aushdngen, Projekte vorstellen
000 e Entwurfsaspekte von Powerpoint und Plakat lernen
Aspekte, Vor und Nachteile von unterschiedlichen Medien besprechen
Ein Gedicht vortragen
@  Treppenhaus Ausstellung
® & @ Kinderfilm Festival Besuch

¢ Kommunizieren
@ @ Personliches Passwort benutzen fiir Intranet der Schule und fiir Lernsoftware
Unterschiede zwischen Emails und Briefe lernen (Addressat und Erfolgskriterien beim Briefschreiben
besprechen)
Ein Plakat erstellen

Eine Biicherbesprechung durchfiihren

* Analysieren
Symbole verstehen in Verkehrserziehung

® & @ Die Wirkung von Werbung thematisieren und verstehen

¢ Reflektieren

Internet ABC durchfiihren (Internet-Ausweis) (www.internet-ABC.de) oder auf Englisch: Digital

Citizenship Passport Common Sense (www.digitalpassport.org)

® Reflektieren iiber Freizeitverhalten. Uber Vorbilder und Held*innen sprechen



®, Englisch
Medienbildung in Jahrgang 5/6: '

Deutsch
* Informieren Sachkunde/GeWi
© L) Internetsicherheit (Video: Caught in the Web @  Kunst /Musik
- = g

& Kritische Umgang mit Quellen, zitieren lernen ;

Vortrage, Referate, Role Play, ./ RS ——

© 8¢ ' ’ @, Mathematik

Europa ohne Grenzen (Recherche & Prasentation)

. & Unit Suchmaschinen/Internetsicherheit: http://www.klicksafe.de/suchmaschinen/

https://padlet.com/Shelearner/Medienbildung3

e Produzieren

. Digital Art: (http://www.medienkompetenzportal-nrw.de/medienpaedagogischer-atlas-nrw/mpa-tipps/wir-machen-uns-die-

welt.html)
= Video und Audio aufnehmen und schneiden
) Berichte und Geschichte schreiben, z.B. auch mit Storybird
& @ @ Wie nutzt man Bilder, Video und Audio in Prasentationen (Form vs. Inhalt)

) Newspaper Projekt
‘ Treppenhaus Ausstellung
® 6 ®.8 Veroffentlichung auf Schulwebsite /Klassenblog - Thematisiere Datenschutz, Personlichkeitsrecht, Urheberrecht
® O @ Mit Scratch / Calliope selber Code schreiben / Coding Projekte mit externen Anbietern/ Hour of Code

* Prasentieren
@ Thematisieren von Prezi vs. Powerpoint, Thematisieren von Word vs. Libre Office
Lesetagebuch, Lesekiste, Wandzeitung mit verschiedene Textsorten gestalten
Lerneinheit effektives prasentieren mit Powerpoint/ Prezi/ Google Slides

Digital Citizenship (https://educators.brainpop.com/bp-jr-topic/sending-a-letter)

S Biicherbesperechung/ Buch-Plakat
& O @ Kurzvideos machen mit Tablets (auch: Video Projekt im Sozialen Lernen!)
‘ Lerneinheit Urheberrecht (no copy/paste) Zitierregeln, Datenschutz
® e () Berlinale oder Literacy Festival Besuch, Prasentation von Filme, Filmposter oder Blog erstellen

* Kommunizieren

@ Zeitprojekt (Adressat)
(&) Persuasive Writing (appellative Sachtexte) (Analyse Werbung/Marketing, Anonymitét, Big Data):
http://www.readwritethink.org/classroom-resources/lesson-plans/convince-developing-persuasive-writing-56.html?tab=4
IS o Fragebogen konzipieren , Umfrage ausfiihren (https://de.surveymonkey.com)
@ ') Thematisieren von Kommunikation mit WhatsApp/email /Text (Snapchat): Unterschiede? Gefahren?

* Analysieren
D Medienkritikfahigkeit/ Fake News (FU-NMS Kooperation Fake News)

S Nutzung von Medienangebote und Alterseinschrankung besprechen

(https://www.commonsense.org/education/reviews/all)
® O 5. Klasse Sozialen Medien Richtlinien der NMS thematisieren und mit nach Hause geben

P Fiktionale vs. Non-fiktionale Medienangebote besprechen/ recherchieren

* Reflektieren
@ Lern-Einheit Internetsicherheit Soziales Lernen (mit der Berliner Polizei)
. Mobbing/ Cybermobbing Pravention Projekt
@ » Korperbild thematisieren in Sexualkunde (photoshopping/ unrealistisches Kérperbild/Instagram /Facebook)



Englisch

Medienbildung Jahrgang 7/8: Deutsch
¢ Informieren GeWi
) ¢ Internetsicherheit: Spam, Phishing, Malware, Sicherheit, Firewall @ Kunst/Musik
https://www.bbc.com/bitesize/guides/zrtrd2p/revision/1 ©) Soziales Le.rnen )
= @® Mathematik/ Nawi
® @ Regeln fiir Quellen und Zitate, Plagiat erkennen. NMS benutzt Plagscan ® 1
C ) ) ) Unit Suchmaschinen/Internetsicherheit (Verschwoérungstheorien):
https://www.br.de/sogehtmedien/stimmt-das/wilde-theorien/index.html
& Unterschiedliche Sprachebenen (persénlich/formal)
* Produzieren
@  Digitale Kunst: (http://www.medienkompetenzportal-nrw.de/medienpaedagogischer-atlas-nrw/mpa-
tipps/wir-machen-uns-die-welt.html)
90060 @ Stoppmotion-Videos produzieren
S Berichte und Geschichte schreiben, z.B. mit Storybird, Scratch oder Canva
@ O Nutzung Slideshare und Prezi fiir Veréffentlichung online (sharing)
@ BK- Ausstellung Giber Website / Padlet
‘ ‘ @ Veroffentlichung auf Schulwebsite /Klassenblog - Datenschutz, Personlichkeitsrecht, Urheberrecht
https://www.br.de/sogehtmedien/medien-basics/urheberrecht/urheberrecht-unterrichtsmaterial-arbeitsblatt-
100.html
000 @ Programmieren: Hour of Code (Dezember): Mit Scratch / Khan Academy, Code.org

https://hourofcode.com/de

* Prdasentieren

Thematisieren von Prezi vs. Powerpoint, Thematisieren von Word vs. Libre Office
@ Unit: Urheberrecht (no copy/paste) Zitierregeln, Datenschutz

https://unterrichten.zum.de /wiki/Plagiate und https://www.klicksafe.de/service/schule-und-

unterricht/klicksafe-to-go/

Kommunizieren
Lerneinheit 'Medien und Bias' Unterscheide zwischen Meinung, Fakt und typen von Medien Bias

) Kommunikation & Kollaboration https://www.medien-in-die-schule.de /unterrichtseinheiten/jugend-

und-internet/

Analysieren

@ Nachrichtensendungen verstehen/Fake News: https://www.medien-in-die-

schule.de/unterrichtseinheiten/nachrichtensendungen-verstehen-und-selbst-erstellen/

® Spuren im Netz - https://berlin.ccc.de/wiki/Chaos_macht_Schule

Reflektieren

)

Projekttag Cybermobbing: http://bit.ly/2QBJaur
Online Porno & Sexting Thema: http://bit.ly/2Lj0H4P

90

Helden: Recherche, Vorstellen, Prasentieren, Ideal und Idol: (Rolle Medien)

Social Media: Safe Online Talk: https://www.commonsense.org/education/lesson/safe-online-talk-6-8

NMS Datenschutz Richtlinien: https://www.nelson-mandela-schule.net/images/stories/forms/nms_data_protection_policy_en_de.pdf




Englisch

Medienbildung Jahrgang 9/10: —t
* Informieren GeWi
® Recherchearbeit: "Digitale Medien im Alltag": argumentieren/erértern ®. Kunst/Musik
C W ) . . @ Soziales Lernen
Google thematisieren & Right to be Forgotten 5 )
@ Mathematik/ Nawi
® 76

e Produzieren

Digital Art: (http://www.medienkompetenzportal-nrw.de/medienpaedagogischer-atlas-nrw/mpa-

tipps/wir-machen-uns-die-welt.html)

Wie nutzt man Bilder, Video und Audio in Prasentationen (Form vs. Inhalt)

Horspiel/Podcast produzieren

Nutzung Slideshare und Prezi flir Ver6ffentlichung online (sharing)

BK - Ausstellung tiber Website / Padlet

Veroffentlichung auf Schulwebsite/Klassenblog - Thematisiere Datenschutz, Personlichkeitsrecht,
Urheberrecht

Programmieren: HTML/ Java, create own website ((https://www.khanacademy.org)

* Prasentieren

Eine Lektion iiber Creative Commons / Sharing, Hochladen und Herunterladen von Materialien

https://schulesocialmedia.com/2012/08/29/creative-commons-im-unterricht/

Erklarvideos zum Unterrichtsthema erstellen (Klima/Global Sustainability Goals!): Explain Everything

Prasentations Workshop inkl. Regeln zur Vorbereitung fiir die MSA Prasentationspriifung

* Kommunizieren

Persuasive Writing (analysis advertising/marketing, anonymity, big data)

Schiiler*innen erstellen und fithren Fragebogen durch(https://de.surveymonkey.com/ survey anywhere

or Google Forms)
Thematisieren von Cloud Kommunikation & Streaming

Urheberrecht und Plagiat: https://www.br.de/sogehtmedien/medien-

basics/urheberrecht/unterrichtsmaterial-medien-basics-urheberrecht100.html

* Analysieren

Die Relevanz der Medienbildung fiir Teenagers - thematisieren und Essay schreiben
Sozialen Medien & Gaming Sucht Artikel lesen, besprechen, Debatte:

http://www.spiegel.de/gesundheit/psychologie/psychiater-abhaengigkeit-von-sozialen-medien-gibt-

es-nicht-a-1205523.html

¢ Reflektieren

® O @
[ BN @
® O @

Instagram, Selfies, Korperbild thematisieren, Sexismus in online Medien
Digitale Photographie (Handy/Tablets), Video (Lehrer lernen von Schiilern), Workshop, Stopp-Motion Video,
iMovie/editing, animation, digital drawing (GIMP)

Digitale Demenz oder Analoge Ignoranz? https://www.faz.net/aktuell/wirtschaft/digitale-demenz-analoge-

ignoranz-spielt-mit-den-aengsten-der-menschen-11906366.html

Online Beziehungen: https://www.commonsense.org/education/lesson/risky-online-relationships-9-12




